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I. DATOS DE IDENTIFICACIÓN DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

RELACIÓN CON EL PERFIL EGRESO

Esta unidad de aprendizaie se relaciona con el perfil de egreso con respecto a lo siguiente "Podrá
desempeñarse como consultor, asesor, investigador, adm¡n¡strador, programados, así como en

cualquier área que requiera de software".

RETACIÓN CON EL PTAN DE ESTUDIOS

Esta unidad de aprendizaie se relaciona con el plan de estudios en los ejes de: "Redes y

Telecomunicaciones", "lnformática", "Electrón¡ca". Ad¡cionalmente, puede relacionarse con

cualquiera de las cuatro especialidades "Segur¡dad en Redes", "Redes convergentes", s¡stemas

Embebidos" y "Redes lnalámbricas".

cual menciona que "Se formará con valores de ética, responsabilidad social y ecológica; en bÚsqueda

de la calidad en los servicios y el valor de superación continúa para mantenerse actualizado
área de telemática. Será capaz de trabaiar en equiPo, con liderazgo e innovación".
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4. PROPÓS|TO

El propósito de esta unidad de aprendizaie es desarrollar una visión amplia de las técnicas de

programación avanzadas or¡entadas al desarrollo de aplicaciones que requieran muhihilg E,ilterfiz. ,.r i,, \r)\¡ !r1Rr
gráfica de usuario. Este propós¡to se relaciona con el perfil de egreso del lngeniero en Telefnáüc¡ e|.., 
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Programación ll
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( ) Curso
( ) Taller
x) curso - Taller

Nivel: Licenciatura
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( ) Básica Común
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( X) Especializante Obligator¡a
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( X) Presencial
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desempeñarse como consultor, asesor, investigador, administrador, programador, así como en
cualquier área que requiera de software,

5. COMPETENCIAS a las que contribuye la unidad de aprendizaie.
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(x) Capacidad para la comunicación oral y escrita

(x) Capacidad para la resolución de problemas

(x) Capacidad para comunicarse en un segundo idioma
(x) Capacidad de trabaio colaborat¡vo
(x) capacidad para trabaiar con responsabilidad social y ética profesional
(x) Capacidad de autogest¡ón

(x) Capacidad de crear, innovar y emprender
( ) Capacidad por la investigac¡ón y desarrollo tecnológico

(x) lmplementa y administra redes para garantizar las telecomunicac¡ones con seguridad y

responsabilidad.

(x) Diseña arquitecturas para sistemas embebidos con el propós¡to de desarrollar tecnologías.

(x) Desarrolla sistemas informáticos para eficientar procesos con la finalidad de agregar valor.
(x) lmplementa y administra s¡stemas d¡stribu¡dos para integrar múltiples recursos con el

propósito de ¡mpactar en la disponibilidad y capacidad de los recursos de cómputo.
(x) Manipula dispositivos electrón¡cos para generar la trasmisión de datos con el propósito de

sat¡sfacer f unciones específicas.

( x)SISTEMAS EMBEBIDOS:

Analiza, s¡ntetiza, diseña e implementa prototipos y procesos en sistemas embebidos para las

neces¡dades tecnológicas y sociales actuales y emergentes con un impacto en entono social
global.
( x) SEGURTDAD:

Supervisa, opera y adm¡n¡stra los paÉmetros de red para garantizar la conectividad, seguridad e

¡ntegridad de la información.
( X) REDES INALAMBRICAS:

Diseña, implementa y administra redes inalámbricas como una solución óptima y segura de
conexión, con el f¡n de proporcionar flexibilidad y movilidad a los servicios de red.
( x) REDEs cONVERGENTES:

Diseña e implementa redes convergentes que incluyen arquitecturas orientadas a servicio
considerando la ¡nfraestructura adecuada para garant¡zar la transm¡sión eficiente de la

información 
t \r,, r ,i\ri ,,
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COMPETENCIAS GENERICAS

COMPEfENCIAS ESPECIFICAS

COMPETENCIAS ESPECIALIZANTES

COLEGIO DEPAFTAMEN'IAI- DE
CIENCIAS Y TECNOLOG¡AS OE tA

ftFOn acto Y LA CofruNtcactoN
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6. REPRESENTAcTór.¡cnÁflcl:

7. ESTRUCTURACIóN DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE por temas (un¡dades temáticas), mencionando
las competencias.

r. COMPETENCIA GENEML DE l¡ UNIDAD DE APRENDIZAJE: Desarrol¡a software para resolver
problemas en diversos contextos util¡zando programación concurrente, acceso a datos, que
implementen la CUl.

Avenida Universidad 203 Delegación Ixtapa C.P. 48280.
Puero Vallala- Jafisco. México. Tels. [52] (322122 622 30- F.xt.66230 COLEGIO DEPAFTAI'EHTAL DE

CIENCIAS Y TECNOTOGIAS OE LA
rNfoE¡üactoN Y ta coMUNtcac¡oN

\

I

t.- Aplicación de consola
r.r.- Tipos de datos de consola.
1.2.- Ámbitos de variables.

Util¡za técnicas de modelado para solucionar problemas.

secuencial Y estructurado
Capacidad para la comunicación oraly escrita
Capacidad para trabajar con responsab¡lidad soc¡al y ética

capacidad de autogestión
capacidad de trabaio colaborativo

l¿coü

COMPEITNCIA GCNERAL: D€sarfolla softw¿re p¿r¿ re3olvef problemai er| div6§ot
cur.

GLAD{ atAR

COMPETEICIA: Desarrolla
prognñú p¡r¿ haractuar
con el usu¡r¡o dc m¡n€r¿
.n[¡t ., udiz¡¡do h cul

ñ¡n¡puhdas e tr¡vés de
.trentqt

PROOUCTO:

PROYECTO REAI. FASE

2

PROOUCTO INTEGRADOR: PROYECTO REAI^

COM?TENCÁ: D¡5eña y
d€¡arfolla progr¡mas

uülts.ndo lor pr.d¡glD¡!
s€<uendal, topdown y

qtructur¿do

PRODUCTO:

MAPA COt{CEFTUAt

COMPmt*ClA: Dis¿ñ¿ y
de!¡rolh pf ogram.r p¡.¡
dar tolucktn ¡ probbrnó

compüt¡don¡hs
udl¡¿¡ndo el p¡radgrn¡

orLnt¡do a objlto§

PRODUCTO:

PNOYECTO REA¡.

FASI 1

COMPm OA: Estab¡ece
(onodon€s a dfeflntcs

úlgcrGs dc d¡tos púa iu
m¡nlpula(ión y vlsuall2aclór

de lrlúm¡dón

Competench especlfka: Comprende y aplica los parádigmas togdown, secuencial y
estructurddo para solucionar problemas.

Conocimientos
(contenidos)

H abil¡dades

Actitudes
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Conocimientos
(conten¡dos)

2.' Programación Orientada a Obietos.
2.1.- Paradigmas.

2.2.. Programación.
2.J.- Características de POO.

2.1.1.-Herencia.

2.J.2.- Encapsulam¡ento.
2.1.1.- Polimorfismo.
2.4.- Las clases.
2.4.1.-Obietos,
2.4.2.- Miembros de una Clase.

2.4.1.- Crear o definir una clase.
2.4.4.- Crear un objeto a part¡r de una clase.
2.4.5.- Acceder a los miembros de una clase.
2.4.6.- E,emplos de la utilización de una herencia.
2.5.- Las estructuras.

Capacidad para trabajar con responsabil¡dad so(ial y ética profesional

Capacidad de autogest¡ón
Capacidad de trabaio colaborativo

Conocimientos
(contenidos)

J.- Formularios.

3.t.- Formularios (forms).

1.1.1.- lntroducción.

3.1.2.- T¡pos.

J.r.l.- Propiedades.

1.1.4.-Métodos.
3.1.5.- Eventos.

Capacidad para trabaiar con responsabilidad social y ét¡ca profesional

Capacidad de autogestión
Capacidad para comun¡carse en un segundo idioma
Capacidad de trabaio colaborativo

4.- Los gráficos GUI

4.1.- Gráficos GUl.

Capacidad para la comunicac¡ón oraly escrita
capacidad para comun¡carse en un segundo idioma

Avenida Univers¡dad 203 Dele8ación Ixtapa C.P. 4E2t0.

t¡cort

Compctenda éspecfflca: Comprende y aplica los conceptos del paradigma de orientación a
obietos para la solución de problemas

Habilidades ldentifica v ao¡ica los conceotos del Daradisma de or¡entación a obietos
Actitudes

Competencla speclflca: ldentlflca y apllca los formularios para la organizaclón de la
lnformaclón.

Habilidades Reconoce las oroo¡edades DroDias de un formulario.
Actitudes

Competencla especlfica: ldentlfica y aplica los elementos que forman la GUI para

Dres€ntaclón al usuarlo.
Conoc¡mientos
(contenidos)

H abilidades ldentifica el los comoonentes de los gráficos CUI

Actitudes rf;
li;
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Capacidad de trabalo colaborativo
de crear. innovar

E. MoDAL|DAD DE EvALUActóN
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Conocimientos
(contenidos)

5.. Programac¡ón ConcuÍente mult¡h¡lo.

5.1.- Concepto de Hilo.

5.2.- Comparación de un programa sin hilos VS un programa con
hilos

5.1.- Creación y control de hilos (arranqué, suspensión, parada de
hilos).

Capacidad para la comunicación oraly escrita
Capacidad para comun¡carse en un segundo idioma
Capacidad de autogestión
Capacidad de trabaio colaborat¡vo

Conocimientos
(contenidos)

6.- Conexiones de bases de datos desde un lenguaie de programación.
6.r.- Principio de funcionamiento de una base de datos.
6.2.- Utilización de la modalidad de Conexión a BD.

6.2.r.- Cadena de conexión.
6.2.2.- Pool de conexiones.
6.2.f.- Eventos de conexiones.

Habilidades ldentifica y aplica los elementos básicos para establecer una conexión a
Base de datos

Actitudes Capacidad para la comun¡cación oraly escr¡ta
Capacidad de autogestión
Capac¡dad de trabajo colaborativo
Capacidad de crear, innovar y emprender

(

1 Exa men R ubrica 10%
7 Simulación de Caso Discute 15%

l Participación en foros s%

4 Esquema Lista de control %

5 Reporte de Lectura

6 Proyecto Final Rubrica 507.
Total 1oo%

Tutoría 57"

),toeri 4

extra a otorgarse a los alumnos que hayan

siempre y cuando tengas cal¡ficación aprobator¡a

COLEGIO OEPARTAMEi{TAL DE

CIENCIAS Y TECNOLOGIA: OE L'
INÍOF ACION Y LA COMUNr' A(,hiN

Compacncla espcctgca: Crea subprográmas para resolver problemas concurrentes utilizando
mult¡hilos

H a bilidades Define v discute la Drogramación multihilo
Actitudes
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FUENTES DE Apoyo y DE coNsuLTA (BtBLtocRAFlA, HEMERocMFfA, FUENTES
ELEcTRÓNIcAs)

BtBLrocRAFfA BAsrcA

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

IO. PERFIL DEL PROFESOR

El profesor deberá contar como mínimo con una l¡cenc¡atura afín al área de la telemática, así como
experiencia en el diseño, lmplementación y administración de la infraestructura de
telecomun¡caciones. Ad¡cionalmente, es importante tenga conoc¡mientos en el área de
administración de proyectos. Finalmente, es importante tenga experiencia en la docencia, como
impart¡ción de cursos, talleres o diplomados.

liñí\ I.R\¡iral) Dt Gt-AtrAl UARA

cenfD unrverslloflo de lo coslo
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COLEGIO DEPARI AI¡E}'II AI. DE
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Autor(es) Titu lo Editorial Año
URL o biblioteca

d¡gitaldonde está
disponible (en su caso)

Felipe R¿mirez Aprenda
practicando.
lntroducción a la
programac¡ón,

algoritmos y su

implementac¡ón en
VB.NET,C#, JAVA Y

C+

Alfaomega 2OO7

Osvaldo Cairo Metodología de la
programac¡ón,
AlSoritmos,
d¡agramas de Flujos
y programas

AlfaOmega 2OO3

Leobardo López
Román.

Programac¡ón
estructurada y

orientada a obietos.
Un enfoque
alqorítmico.

Alfaomega (zorr)

Autor(es) Titulo Editorial Año
URL o biblíoteca d¡gítal
donde está dispon¡ble

(en su <aso)
Fray Leon Osorio
Rivera

Lógica y

programación
orientada a los
obietos: un ¡nic¡o

del desarrollo de
software

w¡ley
Publishing,lnc.
No. Ed 9a.
edicion

ltcou
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